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КРАТКАЯ ТЕОРИЯ
Сегодня, экспериментальное проектирование и умение работать с формой оказывают огромное влияние на сферу дизайна. В этой области сходятся и мотивационные факторы, заставляющие дизайнера экспериментировать, и проблемы дизайн - образования, и вопросы формирования визуальной культуры современности. 
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Экспериментальное проектирование – один из методов решения проектных задач.

Цель дисциплины – анализ актуального подхода в дизайн - проектировании и выявление необходимости внедрения методов экспериментального проектирования в образовательный процесс. Теоретические исследования базируются на результатах практических и проектно-концептуальных идеях данной области. В профессии дизайнера экспериментальное проектирование предполагает использование эксперимента как метода познания, при помощи которого исследуются выбранные факторы формообразования с целью выработки новых визуальных языков, выражающих философские, социальные, композиционные, пластические и другие идеи дизайнера в любой сфере его деятельности: учебном проекте, практике или теории.

Задача  дисциплины - осуществлять обучение студентов на основе всестороннего, глубокого изучения и обобщения отечественного и зарубежного опыта, причем необходимо, что бы оно на несколько лет опережало существующие типовые проектные решения. 

Экспериментальное проектирование является самостоятельным  направлением  в дизайне. Знания о феноменах природы и истории являются необходимой базой для работы в области дизайна. А облачение этих знаний в форму и процессы, которые превращаются в абсолютное мастерство - и есть экспериментальное проектирование.

Необходимость постоянного отслеживания структурных инноваций в  «экспериментальном проектировании» вносит в учебный процесс практическую значимость, аргументированность и обоснованность проектным разработкам, как на этапе формулировки концепции, так и в процессе формообразования, имея под собой надежную экспериментальную базу, а также, сделает процесс проектирования увлекательным, а студента непосредственным участником опытного эксперимента. 
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Выполнение клаузуры студентами во время поискового эскизирования 
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ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА №1

Формирование новых структурных объемно-пространственных элементов.
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Метод и методика в дизайне - порядок достижения проектной цели, решения поставленной перед дизайнером функционально-пространственной, технологической и художественной задач, последовательность приемов или операций, необходимых для получения искомого результата; система мер по оптимальной организации проектной (дизайнерской) деятельности. Включают несколько тесно взаимосвязанных разделов знания и комплексов работ: метод, «ноу-хау», уточняющих порядок и последовательность проектных работ от самых общих работ до конкретных технологий, обеспечивающих достижение проектной цели. 

Особенностью метода и методологии в дизайне является направленность проектных действий одновременно и на прагматический, и на художественный результаты, причем иерархия соответствующих установок и путей их достижения может меняться в процессе работы. 
Это означает, что метод и методика дизайнера должны содержать элементы, синтезирующие возможности и инженерно-технического, и художественного творчества, что предопределяет специфику его подготовки и технологии профессиональной работы. 

Цель - Формирование новых структурных объемно-пространственных элементов посредством анализа аналогов и выявления новых возможностей пластического и конструктивного решения дизайн – объекта

ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА №2

Синтез и методика предпроектного и поэтапного наложения эскизных компонентов.

В дизайне становление нового отнюдь не является событием непредсказуемым, неуправляемым, случайным. Теория и практика дизайна разработали специальную технологию проектного поиска новых решений, рационализирующую и ускоряющую этот процесс. Технология эта носит название - предпроектный анализ и имеет универсальный характер, т.к. действительна для проектных задач самого разного класса и типа. 
Суть методики предпроектного анализа в средовом дизайне состоит в расчленении процесса исследования предлагаемой дизайнеру ситуации на ряд этапов, самостоятельных по целям и результатам работы.
Метод "инверсии" (перестановки слагаемых) позволяет преодолевать тупиковые ситуации в проектировании за счет изменения угла зрения на объект работы (магазин рассматривается не с позиций продавца или покупателя, а с точки зрения службы контроля, ремонтника, вора); за счет смены творческой установки (главное не прочность конструкции, а простота ее изготовления) и т.д. 
Свежий взгляд на предмет, подсказав не замечавшийся ранее вариант решения той же задачи, "растормозит" воображение, позволит увидеть в уже отвергнутом предложении неиспользованные резервы.


[image: image7]
Те же задачи, но несколько иначе, решает прием "проектирование в воображаемых условиях", когда реальные обстоятельства работы объекта условно подменяются неожиданными решениями ("а если под водой" и т.д.).

Хорошо зарекомендовали себя приемы разложения проектной задачи на самостоятельные фрагментарные действия с последующим сведением отдельных результатов в единую цепочку подкрепляющих друг друга предложений. Но тут важно не допустить случайных проработок, чему помогает составление "дерева целей" - упорядоченной программы проектных мероприятий, раскладывающих их совокупность в соответствии с разумной очередностью работ, важностью для свойств конечного продукта. 

Другие способы направлены на привлечение к творческому процессу максимально широкого арсенала знаний и умений, накопленных человеческой проектной культурой. Таковы разные варианты эвристических аналогий (т.е. нацеленных на изобретение, открытие): 

- "прямые" заимствования форм из далеких проектным задачам сфер (так сделала многие свои открытия современная бионика, "почти" копирующая в технических объектах принципы и конструкции, подсмотренные у природы); 

- "субъективные", когда автор воображает себя неким условно выбранным персонажем; 

- "символические" (приписывающие одному явлению необычные для него свойства - "деревянный велосипед", "жидкий огонь" и т.п.); 

- "фантастические", когда придумываются явления и вещи, как бы в принципе невозможные ("хорошо бы, чтобы дорога была только там, где едет машина"). Все эти ассоциации и предположения, ломая стереотипы проектного мышления, подталкивают дизайнера к применению "чужих" приемов и принципов к его проблемам, делают "невообразимое" возможным.
ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА №3

Завершенная архи-идея и концепция объемного 3-D моделирования

Задача-Создание 3-D модели на основе дизайн - концепции - самостоятельный раздел проектной работы. Через проблематизацию проектной ситуации (описание противоречий проектного задания), а затем тематизацию (отбор «тем» - возможных вариантов ее решения), складывается целостная модель будущего объекта, реализуемая в актах собственно проектной работы - формообразования. А формообразование на концептуальной основе выводит художественное проектирование на уровень стилеобразования в рамках данной культуры, вырабатывая подходы к сознательному использованию признаков стиля.
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Дизайн-концепция не всегда должна предполагать реальные проектные решения, хотя при ее разработке вполне может быть использована методика составления экспериментальных или альтернативных проектов либо иллюстрирующих ее положения, либо выдвигающих (в ходе сравнения) новые идеи, поскольку разработка собственно дизайнерского проекта, особенно сложного или крупного объекта - это ряд самостоятельных актов проектирования, лежащих за рамками концептуальных разработок, даже если их отдельные черты войдут в окончательный проект.

Таким образом, от дизайн-концепции зависит новизна и перспективность авторских предложений, особенности их дальнейшего развития, привлекательность и практичность данного произведения средового искусства. 

ПРОЕКТ
  Состав проекта:

1. Предпроектный анализ (визуализация материалов исследования):

· исследование контекста (фотофиксация среды, схемы, зарисовки);
· пользователи – определение целевой группы и эргономических параметров (текст);

· аналоги, прототипы (фото, зарисовки);

· формирование общей концепции на основе предпроектного анализа (текст, эскизы),
· «словарь».
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2. Проектные клаузуры и эскизы – поиск пластического решения (фото макетов, зарисовки, эскизы и т.п.).

3. Генплан.

4. Функциональная схема размещения объектов (или схема средового маршрута).

5. Типологическая «линейка» объектов (номенклатура) - изображения объектов с размерами и экспликацией. Включает фасад (боковой вид), план, аксонометрию. Обязательно наличие «модулора» - фигуры человека в масштабе проекций.

6. Выполнение чертежей возможно в масштабах: 1:10,1:15; 1:20, 1:25, 1:40, 1:50, 1:75, 1:100. Масштабы варьируются в зависимости от типологии и габаритных размеров форм и деталей (конструктивный узел) входящих в состав проекта. Изображения объектов в среде 3D-модель объектов в среде.

7. Пояснительная записка (текст) – должна носить исчерпывающий характер по экспериментальному проекту.

При проектировании объектов важен уход от типового оборудования. Необходимо посредством пластики решить функциональные и художественно-эстетические задачи, понимая перечисленный «набор», номенклатуру объектов лишь как необходимую для средового проектирования функцию. 
Основополагающая задача не в том, чтобы спроектировать «набор» элементов, а в том, чтобы с помощью экспериментального поиска организовать среду - уточнить, развить, акцентировать, создав своего рода пространственную «скульптуру», арт-объект, средовой «конструктор».

Требования к визуализации проекта

Курсовой проект выполняется на пенокартоне 70 см х 100 см, или на 2-х планшетах – 50 см х 70 см. Выбор горизонтальной или вертикальной ориентации планшетов зависит от смысловой и композиционной организации экспозиции. Работа может выполняться средствами ручной, компьютерной графики или посредством их сочетания.

Обязательные  требования  к экспозиции:

· указание наименования проекта;

· соблюдение указанного  в задании состава, наименования и содержания

(экспликации), масштабов чертежей и изображений;

· пояснительная записка приводится в составе экспозиции;

- указание курса, № группы, ФИО студента и руководителей.

Форма выполнения изображения объектов в среде и композиционная организация не регламентируются и определяются художественно-выразительными задачами проекта.

Дополнительно к основной экспозиции, руководителю группы предоставляется электронный файл проекта (JPEG, 300 dpi) и цветная распечатка формата А3 с указанием наименования кафедры, наименования проекта, курса, № группы, ФИО студента, руководителей и учебного года выполнения.
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